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Creatividad, calidad y adaptacion a los nuevos usos
del habitat son algunos de los aspectos mas
destacados de los proyectos participantes en nude
2015. El jurado, compuesto por Aitor Garcia de Vicuna
(disefador industrial), Clara del Portillo (estudio de
disefo Yonoh), Enric Pastor (director editorial de
AD), Marcelo Leslabay (gestor del disefio) y el
director de producto de la firma Capdell, Salvador
Villalba han seleccionado un total de 18 proyectos
del total de propuestas presentadas, procedentes
del dmbito nacional como internacional.

Uno de los aspectos que mds ha llamado la atencién
del jurado es el hecho de que muchos de los
proyectos pertenecen a estudios profesionales que
buscan en nude un escaparate de primera linea
para fortalecer sus vinculos con fabricantes y
establecer nuevas vias de negocio.

Entre los estudios propuestos figuran el de Stephan
Seifert; el estudio vasco Muka Design; la disefiadora
afincada en Marbella Nina Sundberg; el estudio K-
Lo Taller de Ecodisefio; el gallego Juan Ares Lab;
los recientes ganadores del Concurso de Disefio en
Bafio de Cevisama Lab, Studio Achodoso; Nihil
Estudio y Melic Estudio.

Completan la lista Ramén de Cardenas (Estudio
Cardeoli); Alba Gimeno Badia y Carlos Lozano Pérez
(Estudio Dosmil Trece); Fabien Chezeau, Carmen
Biel y Julien Gomez (Estudio Materials & Design
Innovation); Mar Albifiana Villanueva (Estudio
Vambox); Mado Sdnchez Arnal (Estudio Madeinbi);
Pablo Carballal Luengo; Anabel Moraleda Aguilar
(Acido Estudio); el italiano Rosario Di Rosa; Antonio
José Cabezas Cerro (Studio Kambiam) y Eliseo
Pausa Peris, (E Design).

Junto a los 18 proyectos seleccionados, nude 2015
también ha confirmado la participacion de las
escuelas de disefio de la Universitat Jaume | de
Castellén, la Universitat Politécnica de Valencia
Campus d'Alcoi, ETSD UPV de Valencia, la
Universidad Cardenal Herrera CEU San Pablo de
Valencia y EINA de Barcelona.



Creativity, quality and adapting to new uses of the
habitat are some of the highlights of the projects
taking part in NUDE 2015. The panel of judges, made
up of Aitor Garcia de Vicufia (industrial designer),
Clara del Portillo (Yonoh design studio), Enric Pastor
(Editorial director at AD), Marcelo Leslabay (design
manager) and the project manager from Capdell,
Salvador Villalba have selected a total of 18 projects
from the total number of proposals that were
submitted, coming from the national and
international markets.

One of the things that most drew the panel's
attention is the fact that many of the projects come
from professional studios who view Nude as a first
rate showcase for strengthening their bonds with
manufacturers and to establish channels of business

The proposed studios include that of Stephan Seifert;
the Basque studio, Muka Design; the designer based
in Marbella, Nina Sundberg; the K-Lo Taller de
Ecodiseno studio; Juan Ares Lab from Galicia; the
recent winners of the Cevisama Lab Bathroom Design
Competition, Studio Achodoso; Nihil Estudio and
Melic Estudio.

The list is completed with Ramén de Cardenas
(Estudio Cardeoli); Alba Gimeno Badia and Carlos
Lozano Pérez (Estudio Dosmil Trece); Fabien
Chezeau, Carmen Biel and Julien Gomez (Estudio
Materials & Design Innovation); Mar Albifiana
Villanueva (Estudio Vambox); Mado Sdnchez Arnal
(Estudio Madeinbi); Pablo Carballal Luengo; Anabel
Moraleda Aguilar (Acido Estudio); the Italian Rosario
Di Rosa; Antonio José Cabezas Cerro (Studio
Kambiam) and Eliseo Pausd Peris, (E Design).

Along with the 18 selected projects, Nude 2015 has
also confirmed the participation of the design
schools belonging to the Jaume | University,
Castellon, the Alcoi Campus of the Polytechnic
University of Valencia, the Technical School of
Engineering from the Polytechnic University of
Valencia, the University Cardenal Herrera CEU San
Pablo of Valencia and EINA from Barcelona.

INTRODUCTION

Creativity for
new uses of the
habitat
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(Vito-
ria. 1970), Estudia diplomatura
en disefo industrial en la Escue-
la de Disefio de San Sebastidny
en la Escuela Experimental de
Disefio de Madrid . Simultdnea-
mente participa en proyectos
de Interiorismo. Trabaja varios
afios en diversos estudios de In-
genieria de producto nacionales
e Internacionales. Se Incorpora
como socio y coordinador del
departamento de disefio indus-
trial, en Spiral Comunicacioén,
En el afio 2003 funda AGV estu-
dio, desarrollando proyectos in-
tegrales de disefio Industrial,
centrados en el mundo del ha-
bitat, espacios de trabajo y mo-
biliario urbano. Desde ese mo-
mento ha colaborado en
multitud de proyectos para co-
nocidas empresas del sector
tanto en Europa | como en Amé-
rica o Asia. En la actualidad
comparte la direccién de AGV
estudio, con la colaboracién en
ambitos tan diversos, como jor-
nadas técnicas, seminarios o
conferencias, asi como colabo-
raciones con el mundo de la uni-
versidad, Algunos de sus proyec-
tos han sido galardonado con
varias nominaciones y premios
nacionales e internacionales,
(nominacién en los German De-
sign Award 2013, o ganador de
los Award for Chilldren's furni-
ture 2012, en la feria de Shang-
hai).

(Valen-
cia, 1980), Tras estudiar disefio
industrial en la Universidad Car-
denal Herrera CEU y pasar por
Paris para completar su forma-
cion; en 2006 funda, junto a Alex
Selma, Yonoh. Trabajando para
empresas nacionales e interna-
cionales se especializan en el
disefio para el hdbitat y ganan

numerosos premios de prestigio
internacional como el Red Dot,
Good Design o IF design awards
entre otros. Este afio se incorpo-
ra como docente en la asigna-
tura de iluminacion del master
de disefio de producto en la uni-
versidad donde cursé sus estu-
dios.

(Valencia, 1975)
Es licenciado en Periodismo por
la Universidad Complutense de
Madrid. En Marzo de 2005 se
incorpordé a Ediciones Condé
Nast para crear el concepto edi-
torial y el proyecto de la edicion
espafola de 'AD Architectural
Digest', que fue lanzada con éxi-
to al afio siguiente. En esta ca-
becera, una de las mas presti-
giosas del sector, ha ejercido
como Redactor Jefe, Subdirector
y desde Mayo de 2014 como Di-
rector. Se siente igual de como-
do trabajando con la palabra
que con la imagen. Ha entrevis-
tado a gurus del disefio y la ar-
quitectura como Norman Fos-
ter, Jasper Morrison o Patricia
Urquiola y producido reportajes
en los cinco continentes. Viaja
constantemente donde estd la
noticia, la tendencia, desde las
principales ferias del mueble a
las nuevas escenas creativas de
Sudameérica. Comenzé su carre-
ra en 1998 en el periédico 'El
Mundo', primero, como redactor
del dominical 'Magazine' y mas
tarde como editor del suplemen-
to "Viajes". En 2003 se incorporé
a la secciéon Nacional de 'El Mun-
do' donde, entre otras funcio-
nes, fue corresponsal ante la
Casa del Rey. En ese periodo,
formé parte del equipo funda-
dor de la revista 'Siete Leguas'
-también del grupo Unidad Edi-
torial-, y de la revista cultural
'‘Cuaderno’. Ha colaborado ade-



mds con re-
vistas inter-
nacionales
como 'Mono-
cle', o nacio-
nales como
'Condé Nast
Traveler' es-
cribiendo so-
bre una de sus
pasiones: los
viajes. Asi-
mismo ha si-
do jurado en
prestigiosos
premios de disefio y ha partici-
pado en distinas conferencias
y seminarios del sector.

Es licen-
ciado en Disefio Industrial por
la Universidad Nacional de La
Plata (Buenos Aires) y cursé es-
tudios de Doctorado en Arqui-
tectura en la Universidad Poli-
técnica de Madrid. Desde hace
mds de veinte afios dirige su
estudio Leslabay Disefio, donde
trabaja en distintas dreas del
disefio vinculadas al proyecto y
la gestién, especializdndose en
comisariado de exposiciones,
periodismo y docencia. Sus ex-
posiciones han representando
al Disefio Espafiol en: Argenti-
na, Alemania, Brasil, Bosnia y
Herzegovina, Colombia, Costa
Rica, Cuba, Chile, Dinamarca,
El Salvador, Eslovenia, Estados
Unidos, Estonia, Finlandia,
Francia, Guatemala, Honduras,
Italia, México, Paraguay, Peru,
Portugal, Serbia y Uruguay. Ha
sido Subdirector de la revista
Experimenta, publicacién espe-
cializada en Cultura del Proyec-
to, Disefio, Arquitectura y Co-
municacién. Es socio fundador
de Di_Mad Asociacion Disefia-
dores de Madrid y creador de la
Bienal Iberoamericana de Dise-

- Clara del Portillo -

Ao -BID-. Actualmente es Pro-
fesor de Disefio Industrial en la
Universidad de Navarray en la
Universidad de Deusto.

(Valencia, 1960). Se gradua en
Disefio de Interiores en la Escue-
la de Artes Aplicadas de Valen-
cia en 1981. Miembro de la Junta
Rectora del Colegio Oficial de
Disefiadores de Interior de 1987
a 2005. En 1983 crea su primer

estudio, Arco Interioris-
mo. Mds tarde se aso-
ciaria con la editora de
disefio Santa & Cole.
Desde 1995 dirigio el
estudio Salvador Villalba
Arquitectura Interior hasta su
jubilacion, y desde 2010 a 2013
simultaneo esta actividad pro-
fesional junto a la de Director
de Producto y Comunicacion de
CAPDELL, hoy miembro del
Consejo de esta compadia. A
partir de 1994 hasta 2013 ha
desarrollado labor docente co-
mo profesor de proyectos en la
Escuela de Arte y Superior de
Disefio de Alicante y de Valen-
cia. También ha ejercido como



director, ponente y divulgador
de multiples seminarios y con-
ferencias de ambito nacional e
internacional. Su filosofia quiere
justificar el silencio frente a un
mundo lleno de ruidos y que se
obstina en la "sorpresa”, donde
la banalizacién permeabiliza
también al disefio ; reivindicar
la sustraccion frente a la super-
posicidén, la simplicidad contra
la saturacion y el exceso. Senci-
llo, que no simple: una sobrie-
dad que huye del "espectaculo”,
que no olvida que los objetos y
los espacios siempre deben re-
solver usos al tiempo que emo-
cionarnos.

AITOR GARCIA DE VICUNA.
(Vitoria. 1970). He studied a
diploma in industrial design at
the San Sebastian Design
School and the Experimental
School of Design in Madrid. At
the same time, he participates
in interior design projects. He
joined Spiral Communication
as a partner and coordinator of
the industrial design
department. In 2003 he
founded AGVestudio, which
carries out integral projects of
industrial design focused on the
world of habitat, work spaces
and urban furniture. Since then,
he has collaborated in
numerous projects for well-
known companies in the sector
in Europe, as well as the
Americas or Asia. Currently, he

!l’,
alvador Villalba -

combines management of
AGVestudio with collaboration
in fields as diverse as technical
workshops, seminars or
conferences, as well as in the
university world. Some of his
projects have been
acknowledged with several
national and international
nominations and awards
(nominee in the German Design
Award, 2103, or winner of the
award for children's furniture
2012, in the Shanghai Fair.

CLARA DEL PORTILLO.
(Valencia, 1980). After studying
industrial design at CEU
Cardenal Herrera University and
completing her training in Paris,
she co-founded Yonoh with Alex
Selma. Through work for
national and international
companies they have
specialised in design for the
habitat and won numerous
internationally renowned
awards such as the Red Dot and
Good Design of IF design
awards, among others.
This year she has joined the
university where she studied to
teach illumination as part of
the Master's Degree in product
design.

ENRIC PASTOR. (Valencia,
1975) graduated in journalism
from the Complutense
University of Madrid. In 2005 he
joined Condé Nast publishers

to create the publishing
concept and Project for the
Spanish edition of AD
Architectural Digest, which was
successfully launched the
following year. In this
publication, one of the most
prestigious in the sector, he has
held positions as Editor-in-chief
and Deputy Director and since
2014 as Director. He feels
equally at ease working both
with words and images. He has
interviewed gurus of design and
architecture, such as Norman
Foster, Jasper Morrison or
Patricia Urquiola and has
produced reports in five
continents. He constantly
travels wherever the news or
trends can be found, from the
main furniture fairs to the new
creative scenes in South
America. He started his career
in 1998 in the "El Mundo"
newspaper, first as an editor
for the Sunday supplement,
"Magazine" and later as editor
of the "Viajes" supplement. In
2003 he joined the National
section of "El Mundo", where,
among other duties, he was the
royal correspondent. During this
time, he formed part of the
founding members of "Siete
Leguas" magazine, - also of the
Unidad Editorial group -, and
the cultural magazine
"Cuaderno". He has also
collaborated with international
magazines such as 'Monocle’,
or national ones, such as
'Condé Nast Traveller', where
he pens articles about one of
his passions, travelling.
Likewise, he has been a
member of the jury for
prestigious design awards and
has participated in different
seminars and conferences in
the sector.
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MARCELO LESLABAY. Marecol
got a degree in industrial design
from the National University of
La Plata (Buenos Aires) and
carried out doctoral studies in
the Polytechnic University of
Madrid. He has run his studio
Leslabay Disefio for more than
20 years, where he works in
different design areas linked to
projects and management
specializing in exhibition
curatorship, journalism and
teaching. His exhibitions have
represented Spanish Design in:
Argentina, Germany, Brazil,
Bosnia and Herzegovina,
Colombia, Costa Rica, Cuba,
Chile, Denmark, El Salvador,
Slovenia, the United States,

Estonia, Finland, France,
Guatemala, Honduras, Italy,
Mexico, Paraguay, Peru,

Portugal, Serbia and Uruguay.
He has been Deputy Director of
the magazine, Experimenta, a
publication specializing in
Project Culture, Design,

Architecture and
Communication. He is a
founding partner of Di_Mad
Asociacién Disefiadores de
Madrid and creator of the
Biennial Ibero-American Design
- BID He is currently a lecturer
in Industrial Design at the
University of Navarra and
University of Deusto.

SALVADOR VILLALBA VELEZ.
(Valencia, 1960).Salvador
graduated in Interior Design at
the School of Applied Arts in
Valencia, 1981. Member of the
Governing Body of the
Chartered Society of Interior
Designers from 1987 to 2005.
He created his first studio, Arco
Interiorismo, in 1983. Later he
would become a partner in the
design publisher Santa & Cole.
He managed the studio called
Salvador Villalba Arquitectura
Interior from 1995 until his
retirement. From 2010 to 2013
he worked simultaneously as

Product and Communications
Director at CAPDELL and is
currently a member of the
board for this company.
From 1994 to 2013 he worked in
teaching as a lecturer of
projects at the School of Art
and Design in Alicante and in
Valencia. He has also worked
as a manager, speaker and
popularizer through numerous
seminars and conferences on a
national and international
scale. His philosophy aims to
justify silence in a world full of
noises and he stubbornly insists
on "surprises"”, to counteract
the trivialisation that has also
filtered into design; pursuing
subtraction rather than
superimposition, simplicity
against saturation and excess.
Sobriety that flees from the
"show"; that does not forget
that spaces and objects should
solve problems of use while
managing to touch our
emotions.
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Cardeoli es un joven estu-
dio de disefio creado en
2014 por el disefiador in-
dustrial Ramén de Cdrde-
nas Olivares, titulado por
la Universidad Politécnica
de Valencia. Con experien-
cia en el mobiliario urbano,
en la actualidad se centra
en el disefio de mobiliario
de interior y de exterior.
Cardeoli disefia piezas y las
fabrica con un equipo de
carpinteros y herreros am-
pliamente cualificados. Se
trata de un proceso arte-
sanal, donde se cuidan to-
dos los detalles, se eligen
los mejores materiales, se
trabaja cuidadosamente
los acabados, buscando
piezas uUnicas, elegantes,
funcionales, nobles y con-
tempordneas.

@ DENIA, ESPANA

Cardeoli

Cardeoli presenta en Nude
cuatro disenos de sillas,
tres corresponden a la linea
Saltamontes y la cuarta a
la linea Artistic. Con fuerte
cardcter pldstico y orgdni-
co, las sillas saltamontes,
se inspiran en el propio in-
secto. Artistic, con una li-
nea mds geométrica nace
de una gran escultura de
acero al carbono, disefiada
hace dos afios para un pro-
yecto urbano, finalmente
lo que iba a ser un monu-
mento y centro de encuen-
tro para un parque de un
instituto, se transforma en
una silla de roble para inte-
rior. Cardeoli nace, vive y
se inspira en Denia.

www.cardeoli.com
info@cardeoli.com

Cardeoli is a startup design
studio created in 2014 by Ra-
moén de Cdardenas Olivares, an
industrial designer who gra-
duated from the Polytechnic
University of Valencia. He has
experience in public property
and is currently working on
indoor and outdoor furniture
design.

Cardeoli designs pieces and
manufactures them with a
team of highly qualified car-
penters and blacksmiths. It is
craftwork in which all details
are carefully taken care of, the
best materials are selected,
and finishes are painstakingly
worked in a search for unique,
elegant, functional, noble and
contemporary items.

Cardeoli is presenting four
chair designs in Nude: three
from the Saltamontes (grass-
hopper) line and the fourth
from the Artistic line. With a
strong plastic and organic
character, the Saltamontes
chairs are inspired by the ac-
tual insect. Artistic, which is
a more geometric line, started
out as a carbon steel sculpture
designed a few years back for
an urban project. What was
going to be a monument and
meeting point has finally tur-
ned into an outdoor oak chair.
Cardeoli was born in and is
inspired by Dénia.

nude catalogue 2015 - pag. 10_11



" dosmiltrece design es un
pequeno estudio de Disefo
con sede en Barcelona que
desarrolla piezas de mobi-
liario y complementos para
el hogar, con influencias
noérdicas y raices medite-
rraneas. Producen un tipo
de producto con cardcter
y hecho a mano. Con unas
formas limpias y simples
encuentran soluciones in-
geniosas y alternativas.
Alba Gimeno y Carlos Lo-
zano iniciaron juntos este
proyecto hace poco mas
de un afio compagindndolo
con los estudios de Disefio
Grdfico y de Producto res-
pectivamente. Con poca
experiencia en el sector,
pero muchas ganas, se

' BARCELONA, ESPANA

presentan en Nude 2015
con cuatro productos: una
butaca, una ldmpara, una
mesita y un perchero para
llaves. Creaciones disefia-
das y creadas con sus pro-|
pias manos, con mucha
dedicacién y pensando

hasta el ultimo detalle.

Ay cvISIOyN

Dosmiltrece design is a small Design studio with a head office
in Barcelona that develops items of household furniture and
accessories with Nordic influences and Mediterranean roots.
They make products with character that are handmade, and
by using simple, clean shapes they are able to come up with
imaginative and alternative solutions. Alba Gimeno and Carlos
Lozano started this Project together over more than a year ago
combining it with their studies in Graphic and Product Design
respectively. A lack of experience in the sector is made up for
by their enthusiasm and in Nude 2015 they will be presenting
four products: an armchair, a lamp, a coffee table and a key
rack, which have been lovingly designed and created down to
the finest details with their own hands.



Nacido en un pequefio pueblo
de las Rias Baixas, siempre
contemplé el mar como el
medio mds cercano y accesi-
ble de evasiéon mental. Qui-
zdas como un canal de co-
nexion hacia lo exético, lo
desconocido. En la nifez, 2
minutos antes de empezar
las clases, sonaba la sirena.
Para nuestras madres, asa-
lariadas en factorias conser-
veras, habia sonado 3 horas
antes. Es aqui, dénde uno
toma conciencia de dénde
vive y cudl es la inercia que
lo rodea. Uno mismo se ca-
racteriza y se singulariza.
En 2012 me hago a la mar.
Ala alta mar. Es dificil par-
tir, asumes riesgos. Para
unos es simplemente un tra-
bajo, un medio de vida, para
mi ademds, una aventura.
Nace la firma Juan Ares Lab,
definida como editora de
mueble y producto con esen-
cia marina. Juan Ares Lab
incorpora a cada pieza edi-
tada, el valor del disefio, un
aporte cultural, sostenibili-

@ ACORUNA, ESPANA

dad medioambiental y trans-
misién sensorial. Fusionamos
innovacion y artesania, cre-| .
yendo en la cohabitacién

de los pequefios talleres de /
oficios y artesanos dentro

del presente marco producti-
vo industrial, siendo esto
propiamente un elemento di-
ferenciador. Vertebramos el
mar a través del disefio. Con-
ceptualizamos lo tangible y
lo intangible. El agua y la
marea.

I was born in a small village of Rias Baixas in Galicia (Spain).
| always beheld the sea as the more accessible and closest
means of mental scape, maybe similar to a connection channel
in a quest for the exotic, the unknown. In my childhood, 2
minutes before starting the classes, the siren sounded. For our
mothers, working in canning factories, it sounded 3 hours
earlier. Here is when you become aware of where you leave
and which is the inertia surrounding you. One characterizes
and singles out one self. In 2012 | leave port onto the high sea.
It's hard to leave and you have to take risks. For some is just
work, a livelihood, for me is also a great adventure. The company
Juan Ares Lab starts, defined as a publishing company for
furniture and products having a seafaring atmosphere. Juan
Ares Lab integrates into each edited piece the value of design,
a cultural contribution, environmental sustainability and a
main sensory relay. We have merged Innovation and Crafts-
manship and we believe in the coexistence of small traditional
craft workshops within the present industrial production fra-
mework, this being the main stand out distinguishing feature.
We integrate the sea through design. We build bridges between

nude catalogue 2015 - pag. 12_13



Kambiam® es una marca-
estudio de reciente creacion,
dirigida por el arquitecto y
disefiador Antonio J. Cabe-
zas, cuyo objetivo principal
es la aplicacion de la psico-
logia y la neurociencia al di-
sefio de mobiliarioy a la ar-
quitectura e interiorismo.
En Studio Kambiam busca-
mos la creacion de estimu-
los...disefiando elementos
que creen vinculos psicolégi-
cos entre producto y perso-
na, disefios que puedan
"kambiar", disefios vivos, en
los que el cliente se incluya
en el proceso de disefio final
de cada pieza.... Por otro
lado, nuestra segunda linea
de trabajo es el estudio de
la Psicologia de la Percep-
cidén, es decir, la aplicacién
en los disefios de los procesos
cerebrales que desarrollamos
al interpretar los estimulos
que recibimos de colores,
perspectiva, formas, etc. La
pregunta que nos hacemos
es: ;Pueden los disefios y es-

9 MALAGA, ESPANA

Kambiam

pacios influir en el estado de
una persona?... ;Podemos
proyectar en un cliente un
estimulo intencionadamen-
te?. Tenéis derecho a exigir
que los espacios y disefios
reflejen y estimulen lo mejor
que llevdis dentro. Es en NU-
DE 2015 donde presentamos
nuestras tres primeras Co-
lecciones, llamadas TRAP-
ezoidal, INCL-inada y
PERSP-ectiva, compuestas .
de piezas de mobiliario, lu-
minarias y cuadros. Disefie-
mos estimulos ... |

Kambiam® is a recently started brand-studio led by the archi-
tect and designer Antonio J. Cabezas, whose main aim is to
apply psychology and neuroscience to the design of furniture
and architecture and interior design. In Studio Kambiam we
strive to create stimuli by designing elements that build psy-
chological bonds between the person and the product, designs
that can "Khange" living designs in which the customer beco-
mes part of the final design process for each piece... Moreover,
our second line of work involves the Psychology of Perception,
in other words, the application in design work of the brain
processes that are performed when we interpret the stimuli
we receive about colours, perspective, forms, etc. The question
we ask ourselves is: Can designs and spaces influence a person's
mood? Can we purposely provide a customer with a stimulus?
You have the right to demand that spaces and designs should
be a reflection of, and bring out the best in you In NUDE 2015,
we are exhibiting our first three Collections, called: TRAP-
ezoidal, INCL-inada and PERSP-ectiva, which are made up of
items of furniture, lighting and pictures.

info@kambiam.com T. +34 952318473

www.kambiam.com



Somos un estudio de innova-

cion formado por Fabien
Chezeau y Carmen Biel, en
el que desarrollamos proyec-
tos aportando valor afiadido
a través de nuestros conoci-
mientos en ingenieria de ma-
teriales y disefio. Acorde con
nuestra filosofia de mejora
continua y busqueda de nue-
vas tecnologias, hemos
abierto una nueva linea de
edicién de productos para el
hdbitat, en colaboracién con
Julien Gémez, disefador
electronico, y de esta fusion
surge el proyecto mypixeek
Siguiendo la tendencia de los
objetos interconectados que
transmiten informacién en
tiempo real, hemos creado
mypixeek un sistema de ilu-
minacién que se adapta a
muebles y permite una inte-

@ TORRENTE, ESPANA

raccion con ellos a través de
dispositivos tablet y Smar-
tphone. De este modo, con
mypixeek, dards vida a tu
mobiliario generando am-
bientes acordes a tu dnimo
y podrds compartirlos e inte-
ractuar con tus amigos.

The innovation studio, made up of Fabien Chezeau and Carmen
Biel, is where we carry out projects to provide value through
our knowledge in materials engineering and design. In keeping
with our philosophy for ongoing improvement and search for
new technologies, we have opened up a new line of products
for the habitat, in collaboration with Julien Gémez, - an elec-
tronics designer -, which gave rise to the mypixeek project.

In line with the trend for objects that are interconnected and
transmit information in real time, we have created mypixeek,
which is a lighting system that adapts to furniture enabling
interaction by means of tablet devices or a Smartphone.

This way, you will be able to use mypixeek to bring your furniture
to life and create environments to suit your mood, as well as
sharing them and interacting with your friends.



E DESIGN es un estudio
multidisciplinar sobre el di-
sefio creativo, creado por
Eliseo Pausa Peris en enero
de 2013, que trabaja dife-
rentes proyectos de disefio
industrial, disefo de pro-
ducto, disefio de interiores
y comunicacién a medida
del cliente con necesidad
de apostar por resolucio-
nes que aunan innovacion,
creatividad y diferencia-
cion. El disefo se enfoca al
camino de la percepcién
sensorial, a la simplicidad
de formas y conjunciones
de diferentes materiales.
También apostamos por la
implantacion de nuevos
aspectos tecnoldgicos bus-
cando la modernidad con-
ceptual sin dejar nunca de
lado la parte tradicional
de la artesania en la fabri-
cacién fusionando disefio
con cultura. El objetivo es
crear y llevar a cabo pro-
yectos de forma meticulo-

' VALENCIA, ESPANA

E Design

sa, donde los pequenios de-|
talles sean parte de la im-
portancia del englobe y
conseguir un resultado fi-
nal de excelente agrado.
A la misma vez, mejorar
los servicios y productos
de las empresas es princi-
pal objetivo, creando pro-
positos que aporten solu-
ciones creativas, con
personalidad y/o prdcti-
cas.

E DESIGN is a multidisciplinary studio based on creative design.
It was set up in 2013 by Eliseo Pausd Peris, who works on
different projects of industrial design, product design, interior
design and communication tailor-made for customers who
need to find solutions that bring together innovation, creativity
and differentiation. Design is focused on a journey of sensory
perceptions, on the simplicity of forms and blend of different
materials. We are also committed to implementing new aspects
of technology in a quest for conceptual modernity without
neglecting the traditional craftwork during manufacturing by
merging design and culture. The aim is to create and implement
projects meticulously, in which tiny details form part of the
importance of the whole, thereby achieving a very pleasing
end result. A parallel goal is to improve the services and products
of companies by coming up with proposals that provide creative
solutions with personality and/or practices.

info@edospuntosdesign.es  T. +34 656357188

www.edospuntosdesign.es



vamBOX Es un estudio for-
mado por tres arquitectas
recién tituladas por la Uni-
versitat Politécnica de Valén-
cia: Violeta Sdnchez, Ana
Herndndez y Mar Almifiana.
vamBOX no es sélo un mue-
ble, es una iniciativa que
busca una nueva concepcién
del interiorismo. La idea
vamBOX surge de una nece-
sidad. Cuestiones tan comu-
nes a dia de hoy como ;qué
haré ahora? o ;donde estaré
mafana? ;son las que llevan
investigar sobre si el mobilia-
rio que tenemos actualmen-
te satisface realmente nues-
tras necesidades, si
realmente se adapta a lo que
hoy es para muchos una si-
tuacién de continuo cambio,
de incertidumbre, de movi-
miento... El disefio vamBOX
persigue la estética a través
de la esencialidad y funcio-
nalidad de los elementos, es-
tos se combinan entre ellos
de manera sencilla de modo
que ofrece un continuo mo-

' VALENCIA, ESPANA

vamBOX

vimiento y cambio generan-
do asi un producto flexible
adaptable, ademas de mévil.
Este mueble se monta, se
desmonta y se mueve de una
vivienda a otra, de un despa-
cho a otro... vamBOX es un
producto de hogar que puede
seguirte a todas partes, de
modo que atrévete, muévete
porque vamBOX lleva tu ho-
gar contigo.

vamBOX is a studio made up of three architects who recently
graduated from the Polytechnic University of Valencia: Violeta
Sdnchez, Ana Herndndez and Mar Almifana. vamBOX is not
only a piece of furniture; it is an initiative that seeks a new
way of viewing interior design. The idea for vamBOX arose from
a need. Questions still common today such as, What should |
do now? Or Where will | be tomorrow?, are those leading to
research about whether current furniture really satisfies our
needs; whether it really adapts today to what for many is a
situation of continuous flux, of uncertainty, of movement...
Designs of vamBOX pursue aesthetics through the essentiality
and functionality of elements, which combine with each other
in a simple way enabling them to offer a continual movement
and change, thereby generating a flexible and adaptable
product, as well as being mobile. This item of furniture can be
put together, folded away and moved from house to house,
from one office to another...

vambox3@gmail.com T: +34 677833139

www.vambox3.com
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MADEIinBI es un estudio crea-
tivo, un laboratorio de ideas
generadas por Mado y Alai-
tz, donde la pasion por el
mundo del disefio nos unié
para dar forma a esta inicia-
tiva. La creatividad / disefio
es una forma de vida que
consiste en estar buscando
constantemente respuestas
/ideas que llegan a la raiz
del problema. ;Cémo? Em-
pleamos metodologias crea-
tivas que escuchan al usua-
rio, seguimos las tendencias
y nos entrenamos como di-
sefiadoras de producto, aun-
que nuestra definicidn de
producto es muy amplia: ob-
jetos, espacios, comunica-
cién grdfica ... todo tiene la
misma médula; indagar en
las soluciones, creando nue-
vas experiencias que nos
permitan hacer felices a los
demds y a nosotras mismas.
Uno de nuestros objetivos es
crecer como equipo por ello
creemos en la autoproduc-

@ BILBAO, ESPANA

cién, controlando asi la ca-|
lidad de los productos que
disefiamos y fabricamos,
utilizando materias primas
sostenibles y favoreciendo
asi la produccién local. Tra-|
bajamos con una variedad
amplia de colaboradores,
expertos artesanos y tecno-|
logos en materiales. Esta-
mos en Bilbao y somos un
50% valencianas y un 50%
bilbainas.

MADEIinBI is a creative studio, a laboratory of ideas generated
by Mado and Alaitz, where our passion for the world of design
brought us together to shape this initiative. Creativty/design
is a way of life consisting of a continuous search for
answers/ideas that get to the root of the problem. How? We
use creative methodologies that listen to the user; we keep up
with the trends and train as product designers, although our
definition of product is very broad: objects, spaces communi-
cation, graphics ...all have the same core; delving into solutions
and creating new experiences that allow us to make other
people and ourselves happy. One of our aims is to grow as a
team. This is why we believe in self-production, which enables
us to control the quality of products we design and manufacture
by using sustainable raw materials, thereby favouring local
production. We work with a wide range of collaborators, experts,
artisans and materials technologists. We are based in Bilbao,
where 50% of us are from Valencia and 50% from Bilbao.



=% jnueva coleccién: Kreus,
una familia de mobiliario
'.‘.; “para el hdbitat realizada
s+ en madera vieja de derri-
v bo, superficie sélida y cue-
" ro natural, que hermana
iy “: industria y artesania en un
conjunto equilibrado de
piezas que se suspenden
sobre formas dgiles y sin-
gulares. Su disefio da for-
ma a elementos con distin-
tos usos prdcticos que,
+. 1 ademads, se constituyen
"* como piezas de arte cerca-
.<nas a lo escultérico. En
ellas, junto a la elegancia
.de los materiales, priman
las lineas puras, las pers-
pectivas y la proporcion.
Los interioristas Jesus Ola-
varria Aranda y Paula Gar-
cia Albifiana fundan en
Valencia Nihil Estudio, a
principios de 2014, sobre la
base del estudio creado un
afo antes por el primero.
Defienden una visién mul-
tidisciplinar del disefio en
el que se da especial relieve
al trabajo artesanal de los
oficios tradicionales, po-

' VALENCIA, ESPANA

Nihil Estudio

ﬁmkiﬂt;.;i '
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"
niendo en valor, como dice
Elvira Lindo, "lo que unas
manos expertas producen,
arreglan o restauran”. Una
filosofia del disefio que
aporta a cada proyecto un
valor afiadido que lo hace
unico, con una personali-
dad singular que responde
a las distintas caracteris-
ticas y necesidades de ca-
da cliente y de cada inter-
vencion. Sus inquietudes
creativas transcienden de
la arquitectura interior al
disefio de producto, del
hdbitat al contract, pre-
ocupdndose por el detalle,
el lenguaje propio de los
materiales y el acerca-

miento del disefio global alf:

objeto cotidiano. Colabo-
ran también con otros es-
tudios de disefio, como por
ejemplo Jesus Olavarria
con Equipo Némada en
NUDE '14. Por otro lado, el
proyecto empresarial de
Nihil Estudio ha sido selec-
cionado para formar parte
del proyecto ALINEA, de
FERIA VALENCIA.

xusoadesign@gmail.com

T. +34 667911899

?”r_iphllosophy that gives eoch product
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Ccrdeoli is a startup design studio

‘Nihil Estudio presents its new collec-

tion: Kreus, a set of furniture for the
habitat made from old reclaimed tim-
ber, solid surfaces and natural leather,
which brings together industry and

craftwork in a balanced combination
of pieces that are suspended over gra-
ceful and singular forms. Their design
shapes elements with different prac-
tical uses which, additionally, can be

& \considered as artwork close to that of
o sculpture. Together with the elegance
" of the materials, priority is given to

‘pure lines, perspective and proportion.

The interior designers Jesus Olavarria
Aranda and Paula Garcia Albifiana
founded Nihil Estudio in Valencia, at
the beginning of 2014, based on a stu-
dio set up the previous year by the
former of the two. They defend a mul-

‘tidisciplinary vision of design in which
[zspecial emphasis is placed on craft-

work from traditional trades, thus em-
phasising the value of, in the words of
. Elvira Lindo, "what expert hands pro-
duce arrange or restore". A design

added value making it unique, with a

Isingular personality that responds to

the different characteristics and needs
of each customer and each interven-
tion. Their creative concerns range
from interior architecture to product
design, from the habitat to the con-
tract, with much attention to detail,
the language of the materials them-
selves and bringing global design to
everyday items. They also collaborate
with other design studios, such as Je-
sus Olavarria with Equipo Némada in
NUDE "14. Moreover, Nihil Estudio's
business project has been nominated
to be part of the ALINEA project at
FERIA VALENCIA
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MELIC es un estudio multi-
disciplinar que desarrolla
ideas creativas en Valen-
cia, formado por Alejandra
Centelles y Luz Marti. Na-
ce con la inquietud de
crear proyectos innovado-
res adaptdndolos a las ne-
cesidades de cada cliente.
Creamos proyectos atrac-
tivos y singulares basdn-
donos en elementos y ac-
ciones cotidianas.
Abarcando desde disefio
grdafico hasta disefio de
producto o disefio de espa-
cios.

' VALENCIA, ESPANA

MELIC is a multidisciplinary study for developing creative
ideas in Valencia, made up of Alejandra Centelles and Luz
Marti. It was founded with the idea of creating innovative
projects which cater to the needs of each customer. We
create appealing and singular projects based on everyday
elements and actions ranging from graphic design to
product design or open plan design



achodosO es un estudio en-
focado principalmente al di-
sefio de producto que co-
mienza su andadura
profesional exponiendo en
Nude 2015 el proyecto
In_tube collection. Sus dos
componentes Pedro Boj Pérez
'y Javier Gutierrez Asensio se
#flconocieron durante sus estu-
dios de disefio de productoy
desde entonces no han deja-
do de trabajar juntos en di-
versos proyectos a nivel aca-
démico. Dos disefiadores con
perfiles opuestos que han sa-
bido sacarle partido a sus
diferencias. Como resultado
de su trabajo han recibido
varios reconocimientos, co-
mo son: primer premio en la
modalidad de disefio de bafio
del concurso CevisamalLab
2014 y primer premio en la
categoria de disefio de la
séptima edicion del Cosenti-
no Design Challenge 2013. El
proyecto que presentamos a
Nude surge como consecuen-
cia de la investigacion de
nuevas formas de unir, tra-
bajar y aplicar el tubo metd-
lico en productos Unicos pa-

9 MURCIA, ESPANA

ra el habitat. In_tube collec-|
tion se compone de cuatro

piezas: un sillén, dos colga-
dores y un candelabro.

Los hashtag que los identifican
son: #achodosO #100%disefio
#100%creativos #100%trabajo
#conceptualizacion #sketching
#cad #modelado3d #rendering
#prototipado #forma #funcion
#fabricabilidad #produccion
#tendencias #detalle #all-
youneed #minimalismo #arte
#estética #mobiliario #diferente]
#nude2015.

achodosO is a Studio focusing on product design, which is now
beginning its professional activity with the exhibition of its
In_tube collection project in Nude 2015. Pedro Boj Pérez and
Javier Gutierrez Asensio are its two partners. They met during
their studies in product design and have since worked together
in different academic projects. That is, two designers having
opposing profiles and able to make the most from their diffe-
rences. As a result of their work they have received several
recognition awards, such as the first prize in the category
'bathroom’ of the Cevisamalab 2014 design competition and
the first prize in the design category of the Cosentino Design
Challenge 2013 in its seventh edition. The project submitted to
Nude emerges as a result of the research of new ways to join,
work and use metal tube in unique products for interior furnis-
hing. The In_tube collection is made of four pieces: an armchair,
two hangers and a candlestick.
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Pablo Carballal es arquitecto
titulado por la ETSAM. Tiene
amplia experiencia en el de-
sarrollo de proyectos de ar-
quitectura, de multiples es-
calas y tipologias, gracias a
su colaboracion en estudios
de Madrid, Nueva York, Ber-
lin, Romay Londres. Actual-
mente reside en Madrid don-
de ha iniciado su propio
estudio y compagina el de-
sarrollo de su tesis doctoral
con el disefio industrial y de
franquicia. El disefio de las
Ladmparas MAMET es deudor
de esta experiencia y esta
inspirado en la vida en el tra-
bajo de los estudios de arqui-
tectura y disefio. La lampara
de sobremesa, al igual que
sus dos variantes, se entien-
den como los compafieros de
trabajo que son, y buscan
ofrecer estimulo con su dis-
tincidn y artesania asi como
guardar discrecion en su pre-
sencia diaria. La actitud de
Pablo Carballal ante el dise-

9 MADRID, ESPANA

fio es la de quien respeta la
intuicion del primer impulso
y busca, a partir de éste,
una ajustada incorporacion|
de valores como la percep-
cién de dicho impulso, la de-
puracién formal, la econo-
mia de medios, la légica
constructiva, la trascenden-
cia o la elegancia.

Pablo Carballal is an architect and graduatedfrom the Madrid
School of Architecture (ETSAM). He has a wide experience in
the development of architectural projects at multiple scales
and different categories thanks to his cooperation with Studios
in Madrid, New York, Berlin, Romeand London. He currently
resides in Madrid, where he has started his own Studio and
combines his work in his doctoral thesis with industrial and
franchising design. The design of the MAMET lamps is the result
of such experience and is inspired in the life and work of the
architecture and design studios. The table lamp, as well as its
two variants, are understood as the colleagues they are, seeking
a boost instyle and distinction as well as a craft touch, without
losing its descreet character in its everyday presence.

Pablo Carballal's approach to design is the attitude of the
person who respects thefirst creative impulse and insight and,
based on this, he incorporates values such as the perception
of such impulse, formal refinement, economy ofmeans, the
constructional logic, transcendence and elegance.



Somos Pablo y Anabel, y so-
mos Acido Estudio. Ambos
somos disenadores industria-
les, sin embargo él es la fun-
ciony ella es la forma. Nues-
tra suma, es lo que nos
diferencia. Acido Estudio es
un proyecto que durante va-
rios afos ha ido gestandose
entre mesas de dibujo, mesas
de trabajo y pantallas de or-
denador. Es el resultado de
la sinergia generada por no-
sotros que vemos el disefio
como una extensién de nues-
tra vida diaria, como una di-
mensiéon mds de nosotros
mismos. El principal objetivo
de Acido es crear piezas que
sean capaces de transmitir
emociones a la vez que re-
suelven las dificultades ma-
teriales que encontramos en
el dia a dia. Conceptos como
sostenibilidad, optimizacién,

@ ELCHE, ESPANA

metodologia o funcionali-
dad, son comunes en los pro-
yectos de Acido, sin dejar de
lado las tendencias y la esté-
tica. Aportamos soluciones
desde la fase inicial hasta
estados avanzados del pro-
yecto como andlisis CAE o
packaging.

We are both industrial designers. He is the function and she is
the form. The coming together of both is what sets us apart.
Acido Estudio is a project that has been developed over several
years on drawing tables, work desks and computer screens. It
is the result of the synergy we generate, the way we view design
as an extension of our daily lives, like another dimension of
ourselves Acido's main aim is to create pieces that are able to
transmit emotions and at the same time resolve any material
difficulties coming up in our daily lives. Concepts such as
sustainability, optimization, methodology or functionality are
common in Acido's projects, without neglecting trends and
aesthetics. We provide solutions right from the very outset up
to advanced stages in the project such as CAE analysis or
packiging.
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Soy una de disefiadora de
interiores y mobiliario, ac-
tualmente residiendo y tra-
bajando en Barcelona. Naci
en Marbella y estudié en di-
sefio de interiores en IADE,
Madrid, especializandome
después en arquitectura
ecoldgica y disefio de mobi-
liario en ELISAVA, Barcelona.
He trabajado para diferen-
tes empresas como Estudio
IADE, Pedro Pefia e IKEA y
participado en workshops
con Ferran Adrid, Rocay
Bauhaus. Actualmente cola-
boro como disefiadora con
el estudio Decorner, GCA Ar-
quitectos y Stefano Colli. La
necesidad de utilizar mate-
riales sostenibles y naturales
también caracterizan la ti-
pologia de mobiliario que
desarrollo, generando obje-

' BARCELONA, ESPANA

tos ligeros, frescos y puris-
tas. Lo que mds me interesq|
es el espacio vivido alrededo
del mueble, la relacién entre)
la persona y el objeto. La
emocién y sentimientos que
provocan los objetos en nues-
tra vida.

I am an interior and furniture designer currently living and
working in Barcelona. | was born in Marbella and studied
interior design at IADE, Madrid, specialising later on in ecological
architecture and furniture design at ELISAVA, Barcelona.

I have worked for different companies, such as Estudio IADE,
Pedro Pefia and IKEA and have participated in workshops with
Ferran Adrid, Roca and Bauhaus. | am currently working as a
designer with Decorner studio, GCA Arquitectos and Stefano
Colli. The need to use sustainable and natural materials is
characteristic of the type of furniture | design, generating light,
fresh and pure objects. What most interests me is the living
space surrounding furniture, the relationship between the person
and the object. The emotions and feelings triggered off by
objects in our life.



Muka Design Lab, es un jo-
ven estudio de disefio indus-
trial, dedicado al disefio de
producto y espacios, con-
tempordneos, perdurables
en el tiempo y de calidad.
El estudio lo crearon Lucas
Abajo y Laxmi Nazabal a fi-
nales de 2011. Lucas, Inge-
niero en Disefio Industrial y
Laxmi, Licenciada en Bellas
Artes, se conocieron cursan-
do estudios de Mdster en Di-
sefio Industrial, en la univer-
sidad de Coventry, UK. Al
comienzo de su carrera pro-
fesional, trabajaron como
disenadores, en diferentes
estudios como Weiss Design,
ADN Design y Onn Arquitec-
tura Interior, durante mas
de cinco afios. Tiempo en el
que ademds, dedicaron sus
esfuerzos personales en pro-
yectos conjuntos y concur-
sos, hasta que decidieron

@ BILBAO, ESPANA

unirse como socios co-
fundadores de Muka Design
Lab. En el estudio utilizan
un método de trabajo ayu-
dando a realizar y disefar
productos bien enfocados.
Pensando en el disefio como
herramienta para realizar
objetos diferenciados del
mercado de masas, dando
asi, un valor afadido al los
proyectos. Englobados en la
corriente "Slow Design"
creen en la importancia de
los trabajar con talleres y
artesanos locales, para sus
proyectos mds personales,
utilizando materiales cerca-
nos, intentando revertir en
la economia local. Ya que los
talleres y artesanos locales,
son los que tienen el saber
hacer y el Know How de cé-
mo fabricar.

N 4
IMuka Design Lab, is a young

industrial design studio dedi-
cated to designing products
and spaces that are contem-
porary, long-lasting and of
quality. The studio was crea-
ted by Lucas Abajo and Laxmi
Nazabal around the end of
2011. Lucas, an Industrial De-
sign Engineer, and Laxmi, a
Fine arts graduate, got to
know each other while stu-
dying a Master's Degree in In-
dustrial Design at Coventry
University, UK. At the begin-
ning of their professional ca-
reers, they worked as desig-
ners in different studios, such
as Weiss Design, ADN Design
and Onn Arquitectura Interior,
for over 5 years. During this
time, they also dedicated their
personal efforts to joint pro-
jects and competitions until
they decided to come together
as partners and jointly create
Muka Design Lab. They use a
work method in the studio
which helps to design well-
focused products, where de-
sign is viewed as a tool to
create objects with a distin-
guishing factor in the mass
market, thus providing pro-
jects with added value. En-
compassed within the "Slow
Design" trend, they believe in
the importance of working
with local craftspeople and
workshops for their more per-
sonal projects, using local ma-
terials and attempting to aid
the local economy, as the wor-
kshops and local craftspeople
are the ones with the know
how concerning manufactu-
ring.



Seifert Design es un pequefio
estudio de disefio de produc-
to y muebles en el corazén
de Barcelona. Realizamos
trabajos que abarcan una
amplia gama, pero que
comparten un hilo comun,
el disefio honesto, serenoy
sustancial. Nos sentimos
igualmente apasionados del
mobiliario e iluminacién co-
mo por los juguetes o pro-
ductos médicos. Disefiamos
objetos que nosotros mismos
queremos usar, con los que
queremos o nos gustaria vi-
vir. Sobre Stephan Seifert:
Después de realizar el Bache-
lor en disefio industrial en
Massey Univerity de Nueva
Zelanda, Stephan trabajé
como disefiador en Nueva
Zelanda, Los Angeles,

' BARCELONA, ESPANA

Londres y Barcelona. Duran-
te su carrera se vié involu-
crado en todas las fases del
proyecto de generacion de
un producto: desde la inno-
vacién y concepcion hasta
la finalizacion del proyecto
en la fdabrica y el seguimien-
to postproduccién. Ha cola-
borado activamente con al-
gunas de las marcas inter-
nacionales y estudios de
disefio que son lideres en sus
sectores; estos incluyen:
P&G, IDEO, TGV, Carpyen,
LAKEN, PLAY, Fuelfor, Minai-
rons y Thelos entre otros.

Seifert Design is a small
product and furniture design
studio in the heart of
Barcelona. We carry out a
wide range of work, but all
jobs have a common thread:
an honest, calm and
substantial design. We are
equally passionate about
furniture and lighting
involving toys or medical
products. We design objects
that we want to use ourselves,
with those we love, or objects
we'd like to live with.

About Stephan Seifert: After
graduating in industrial design
at Massey University in New
Zealand, Stephen worked as
a designer in New Zealand,
Los Angeles, London and
Barcelona. During his career
he has been involved in all
stages of a product generation
project: from innovation and
conception, to the end of the
project in the factory and
post-production monitoring.
He has collaborated actively
with some of the international
brands and design studios
who are leaders in their
sectors, which include: P&G,
IDEO, TGV, Carpyen, LAKEN,
PLAY, Fuelfor, Minairons and
Thelos among others.



Lamparasdecarton.com es
tu tienda de ldmparas arte-
sanales de disefio donde los
principales protagonistas
son el medio ambiente, el
cartoén y por supuesto tu.
Combinamos las técnicas
mds avanzadas con la fabri-
cacidén artesanal mediante
la superposicion de piezas de
cartén, para ofrecer una ilu-
minacién Unica, exclusiva y
personalizada. Cada lampa-
ra de carton corrugado esta
fabricada a mano, tiene su
propio cardcter y todas
aportan un juego de luces y
sombras que proporciona
una iluminacion cdlida y ta-
mizada, ideal tanto para
ambientes residenciales co-
mo comerciales. Realizadas
a base de materiales cotidia-
nos reciclados, elaboramos
ldmparas cuyos componen-
tes renacen tras su vida uatil
para disfrutar de una nueva

@ NIGRAN, ESPANA

trayectoria. El cartén ondu-
lado procede de bosques ges-
tionados de forma sostenible
(FSC) y contiene un porcen-
taje de carton reciclado.

Nuestras lamparas estdn re-
vestidas con un barniz ecolo-
gico al agua con un aditivo
ignifugo y ensambladas con
una cola sin disolventes.

lamparasdecarton.com is your shop for handcrafted design
lamps, where the leading players are the environment, and
naturally you. We combine the cutting-edge techniques with
handcrafted manufacture through overlapping pieces of
cardboard to provide unique, exclusive and personalised lighting
Each corrugated cardboard lamp is hand crafted, has its own
personality and provides an interplay of light and shadow that
offer warm and filtered lighting which are ideal both for
residential and commercial settings. Using commonly recycled
materials as a base, we create lamps whose components emerge
from the ashes to enjoy a new journey in life. The corrugated
cardboard comes from sustainably managed forests (FSC) and
contains a percentage of recycled cardboard. Our lamps are
coated with a varnish that is environmentally friendly to water.
They have a fireproof additive and are assembled with glue

using no solvents.
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Tras graduarse en Italia en
"La faculta di architettura
di Palermo ", cuyos maestros
principales fueron Alvaro Si-
za y Vieira y Roberto Collo-
vd, siempre tuve una desme-
surada curiosidad entre el
detalle y lo general, traba-
jando en Palermo, Venezia,
Valencia, Barcelona, Madrid
y Milano. En su estancia es-
pafiola Campo Alberto Bae-
za y Manuel Sola de Morales
han dejado esa inquietud
enriquecedora entre la teo-
ria y la construccion de la
ciudad y tirador, firmemen-
te convencido que no hay
diferencia entre el disefio de
un mueble o de un edificio.
Concursos de ideas, proyec-
tos ejecutivos, reformas de
casas y dibujos de piezas es-
peciales de muebles han
marcado tu trayecto al pun-
to de decidir de auto produ-
cir muebles como piezas uni-
cas, y con pequefios detalles
para clientes particulares.

' MODICA, ITALIA

Su trabajo se distingue por
la manidtica busqueda de
proporciones, texturas de
materiales y nuevas mane-
ras de posicionar en el espa-
cio los objetos (muebles, edi-
ficios, jardines, etc ... )y
al mismo capaz de producir
una leve curiosidad intelec-
tual y emocional. En su pie-
zas trata de utilizar mate-
riales naturales, ésea sin
tratar o mejor dicho
aprovechando las calidad y
especificad intrinsecas sin
enmascarar la "noble mate-
ria". Al mismo tiempo lucha
por un reducido numeros de
elementos para reducir pro-
blemas y dejar el esencial:
minimalista con un toque de
sensualidad que induzca al
cliente empatizar con el ob-
jeto por medio de sus cincos
sentidos y que pueda evocar
("ricordi, sapori, etc ...") do-
mésticos.

After graduating in Italy at "La
faculta di architettura di
Palermo ", where her main
lecturers were Alvaro Siza Vieira
and Roberto Collovd, she
developed an extreme curiosity
between details and things that
are general. Later, she worked
in Palermo, Venice, Valencia,
Barcelona, Madrid and Milan.
During her stay in Spain,
together with Alberto Baeza
and Manuel Sola de Morales,
this enriching restlessness
between theory and the
building of a city has deepened,
with a firm conviction that
there is no difference between
designing furniture and a
building. Ideas competitions,
executive projects, house
refurbishment and drawings of
special pieces of furniture have
marked her career path to the
extent of deciding to produce
furniture herself, as unique
pieces with special little details
for private clients. Her work can
be distinguished by a manic
search for proportions, material
textures and new ways of
arranging objects (furniture,
buildings, gardens, etc) in
space, while being able to
arouse a hint of intellectual and
emotional curiosity at the same
time. She tries to use natural,
untreated materials in her
work, or to take advantage of
the quality and intrinsic
characteristics without
masking the "noble material".
At the same time, she struggles
for a reduction in elements to
reduce obstacles and leave
what is essential: minimalist
with a hint of sensuality that
coaxes the customer into
emphasising with the object
using their five senses, capable
of conjuring up ('ricordi, sapori,
etc') feelings of home.



NuUde

design
talent
place

feb.
09—13
2015




WUNIVERSITAT
JAUME-D

NEW MATERIALS,
NEW POSSIBILITIES

La universidad Jaume I, fiel
a su cita con el NUDE, acude
este afios con nuevos con-
ceptos de productos para el
hdbitat. Los alumnos han
desarrollado productos bajo
la tutorizacion de profesio-
nales, en este caso Vicent
Clausell (Clausell studio) y
Eloy Quero.

Colaborando con una em-
presa lider en el sector del
hdbitat como es System-
pool, se han desarrollado
productos ddndole una nue-
va forma y utilidad a su ver-
satil material, el Krion. Con
este material se ha plantea-
do una revision de sus fun-
ciones, nuevos usos, sosteni-
bilidad, estéticay la
experimentacion con todas
sus caracteristicas fisicas.
La finalidad de este trabajo
es que el alumno pueda ex-
perimentar y ademds acer-
carse a un nivel mds profe-
sional, trabajando con un
material y una empresa con-

@ CASTELLON, ESPANA

UNIVERSITAT JAUME |
Escola superior de
Tecnologia i Ciéncies
Experimentals

New

materials
possibilities

Grado en Ingenieria en Diseno Industrial
y Desamollo de Productos

e

solidados. Esta experiencia
les ayudard en su futuro ma
inmediato para dar el salto
a ser profesionales. Alguna
de las tareas realizadas du-
rante el proyecto son la ges-
tién del tiempo, presupues-
tos, prototipos, viabilidad,
presentacién de propuestas,
etc. Aplicando muchos de
los conocimientos adquiridos
durante el grado.

NEW MATERIALS, NEW POSSIBILITIES.

The Jaume | University, true to his appointment with NUDE,
comes this year with new concepts of products for the Habitat.
The students have developed products under the mentoring of
professionals, in this case Vicent Clausell (Clausell Studio) and
Eloy Quero. In collaboration with a leading company in the
Habitat sector, as is the case for Systempool, new products
have been developed, providing a whole new shape and
particular usefulness to aversatile material, the Krion. Using
this material, a review of its functions has been approached:
new uses, sustainability, aesthetics, and experimentation with
all of its physical properties. The aim of this work is to enable
the student to experience and get closer to a more professional
level, working with a consolidated material in a well-established
company. This experience will help them in the immediate future
to take the great leap forwards into becoming professionals.
Some of the tasks performed during the project are the
management of times or budgets, prototypes, feasibility,
submission of proposals, etc., applying the knowledge acquired
during the course.

info@uji.es T.+34 964 72 80 00

www.uji.es



CON LA CASA A CUESTAS.

Dentro del Grado en Ingenie-
ria en Disefio Industrial y De-
sarrollo de Producto del
Campus d'Alcoi de la Univer-
sitat Politécnica de Valéncia
se realiza la segunda edicién
de un Workshop con el obje-
tivo de desarrollar un proyec-
to aplicando la metodologia
de trabajo de un estudio de
disefo.

Con esta metodologia algu-
nos de los alumnos del Grado
experimentan los diferentes
estados y etapas del proyec-
to desde la investigacion,

ideacién, ejecucion y hasta
la comunicacién final de las
piezas elaboradas. Esta edi-
cién tiene como tema "Con
la casa a cuestas”. El objeti-
vo es la investigacién y la

produccién de objetos para
el Habitat que puedan trans-
portarse en un viaje de cierta

@ ALcOl, ESPANA

CAMPUS D'ALCOI
Universitat
Politécnica de
Valencia

duracién, en un cambio de
residencia temporal, con
condicionantes espaciales
imprevistos y utilizando las
dimensiones para el trans-
porte de una maleta. Con
estos productos llegaremos
a la edicién de NUDE 2015
como primera experiencia de
los alumnos con el mundo
profesional.

THE HOUSE ON YOUR BACK.

The second edition of a Workshop aimed at developing a project
using the work methodologies applied by design Studios has
taken place within the framework of the Degree in Industrial
Design and Product Development from the Campus d'Alcoi of
the Polytechnic University. Following this methodology, some
of the course students will experience the different stages of
a project, from research, conception and execution up to the
final communication of the pieces made. This edition's motto
is: "The House on your Back". The purpose is the research and
production of objects for the Habitat, which can be carried on
a journey, a temporary change of residence, under unforeseen
space contingencies and using the transport dimensions of a
suitcase. We will arrive to NUDE 2015 taking with us those
products, which are the result of the first inroad of the students
into the professional world.

juapisil@cpa.upv.es T. +34 616 417 236

nude catalogue 2015 - pag. 30_31



@ﬂ ¥

CODIGO ABIERTO

Seis proyectos que suponen
una aproximacion del disefio
orientado a los sistemas de
comercializacion y
produccidn a través de
plataformas on-line, que
emerger de manera
significativa entre los
jovenes creadores, y que
fundamentdndose en las TIC
se apoyan en las tecnologias
de fabricacion tradicional y
digital. Las propuestas
presentadas son: el perchero
CLOVER de Guillermo
Alcayna Marias, sistema
modular GRASSH de Irene
Camarasa Benito, la
luminaria de suspension
NAME de Patricia Fuster
Latorre, el ropero NIOBE de

=

N (=

Aurora Saenz Saseta, el
galdan de noche TOTEM de
Andrea Mestre y el galdn de
noche COPPER TRUNK de
Andrea Caballero Cuevas
Los proyectos se han
desarrollado dentro del
Grado de Ingenieria del
Disefio de la ETSID-UPV, bajo
la direccion de Manuel
Lecuona y Miguel Abarca y
el asesoramiento para los
prototipos de Pedro Ayala.
Han colaborado las empresas
FINSA, EMUCA y VALRESA en
el asesoramiento técnico en
sus respectivas parcelas y el
suministro de materiales
para la elaboracién de los
prototipos.

CODIGO ABIERTO. Six projects
on an approach to design
focusing on marketing and
production systems through
online platforms that are
emerging significantly among
young creators on the basis of

ICTs with support from
traditional manufacturing and
digital technologies... The
proposals submitted are: the
CLOVER clothes rack by
Guillermo Alcayna Marias, the
GRASSH modular System by
Irene Camarasa Benito, the
NAME suspended lighting by
Patricia Fuster Latorre, the
NIOBE clothes hangar by
Aurora Saenz Saseta, the
TOTEM clothes rack by Andrea
Mestre and the COPPER TRUNK
clothes rack by Andrea
Caballero Cuevas. The projects
have been carried out as part

of the Design Engineering Degree from the Technical School of Engineering
belonging to the Polytechnic University of Valencia, under the supervision
of Manuel Lecuona and Miguel Abarca, and assessment for construction
of the prototypes by Pedro Ayala. The companies FINSA, EMUCA and
VALRESA have collaborated in technical assessment in their respective
fields as well as the supply of materials for building the prototypes.

' VALENCIA, ESPANA

ESCUELA SUPERIOR _
INGENIERIA DE DISENO
Universidad Politécnica
de Valencia

joabfer@hotmail.com
www.etsid.upv.es

T. +34 620185628



ges el alma del producto. Otros
dicen que aporta valory
competitividad a las
empresas. Para nosotros, la
ESCUELA de ARTE y SUPERIOR
de DISENO de VALENCIA,
formar a profesionales del
disefio capaces de dotar al
producto de alma, valory
competitivi-dad, es nuestro
cometido. La adecuada
integra cién de nuestros
alumnos en la actividad
profesional del disefio
garantiza el éxito y la
continuidad de nuestras
ensefianzas. Por este motivo
desde hace afos la Escuela y,
en concreto, la Especialidad
de Disefio de Producto,
promueve entre sus alumnos
NUDE como una plataforma
funda-mental para hacerse
conocer en el mundo
profesional.

' VALENCIA, ESPANA

Los alumnos que este afo
exponen en NUDE son
alumnos de 3° curso de Disefio
de Producto, que llevan los
prototipos creados en la
asignatura de Proyectos de
Autogestion. El interés
mostra-do por formar parte
de esta experiencia han sido
determinantes para su
seleccion.

There are some who say that design is the soul of a product.
Others say it provides companies with value and competitiveness.
For us at the ESCUELA de ARTE y SUPERIOR de DISENO de
VALENCIA, our mission is to train professionals from the design
world enabling them to provide a product with a soul, value
and competitiveness. The successful integration of our students
into professional practice is a guarantee for the success and
continuity of our teaching. For this reason, the Escuelq, in
particular the Speciality of Product Design has for some years
now been promoting NUDE among its students as an essential
platform for becoming known in the professional world. The
students who are exhibiting this year in NUDE are from the 3rd
year of Product Design, who will be showing the prototypes they
have created in the subject called Self-Management Projects.
The interest which is shown in taking part in this experience has
been a determining factor for selecting the exhibitors.




La Escuela Superior de Ense-
fianzas Técnicas cumple este
afo 25 afios de formacion
universitaria en Disefo. La
formacién de profesionales
en esta dmbito estd respal-
dado por los titulos que for-
man la oferta académica de
la Escuela:

@ Grado en Ingenieria en Di-
sefio Industrial y Desarrollo
de Productos.

@ Master Universitario en Di-
sefio de Producto

@ Master Universitario en Di-
sefio y Comunicacion Grdfica
@ Master Universitario en Di-
sefio de Interiores.

@ Master Universitario en
Moda, Gestién del Disefo y
Operaciones.

@ Titulo de experto en Disefio
Grafico y Comunicacién.

' VALENCIA, ESPANA

CEU-Universidad
Cardenal Herrera
ESCUELA SUPERIOR DE
ENSENANZAS TECNICAS

El objetivo de todos sus titu-
los es la formacion de profe-
sionales en los distintos am-
bitos del disefio, a través de
la docencia con profesiona-
les de alto prestigio y el con-
tacto directo con el mundo
empresarial y profesional.

The Technical School of Engi-
neering this year celebrates
25 years of university training
in Design. Training of profes-
sionals in this area is endorsed
by the degrees making up the
School's academic offer:

@ Engineering Degree in In-
dustrial Design and Product
Development.

@ University Master's Degree
in Product Design.

@ University Master's Degree
in Design and Graphic Com-
munication.

sara@uch.ceu.es
www.uch.ceu.es

@ University Master's Degree
in Interior Design.

@ University Master's Degree
in Fashion, Design Manage-
ment and Operations.
@ Degree as expert in Graphic
Design and Communication

The aim of all these qualifica-
tions is to train professionals
in different fields of design
though teaching from highly-
prestigious professionals and
direct contact with the busi-
ness and professional world.

T. +34 961 369 000



EINA, Centro Universitario de
Disefio y Arte, acumula una
amplia experiencia de
dedicacién a una ensefanza
abierta, innovadora y
relacionada con las corrientes
internacionales de la creacién

contempordnea en el dmbito
del disefio y el arte.

Desde su fundacién en el afio
1967, su espiritu critico, una
constante en la trayectoria
del centro, lo ha llevado a una
actualizaciéon permanente y,
por esta razén, de EINA han
salido diferentes generaciones
de creadores que han
participado activamente en
la configuracién y renovacion
de su entorno cultural.

EINA plantea su actividad
docente, de investigacién y
de transferencia de acuerdo
con pardmetros de rigor
académico y voluntad de
incidencia en la sociedad. Por
consiguiente, los estudios de

' BARCELONA, ESPANA

EINA, ademds de promover el
desarrollo creativo, el
aprendizaje de procedimien-
tos técnicos y la capacidad
de iniciativa profesional,
buscan aportar unas bases
sélidas de formacién cultural
y recursos de reflexion critica.
EINA depende de una
fundacién auténoma que vela
por que prevalezca su
cardcter singular de centro
cultural de referencia. Es un
centro universitario adscrito
a la Universidad Auténoma
de Barcelona y disfruta de las
ventajas de formar parte de
una de las grandes
universidades publicas de
Catalufia con las garantias
que otorga su campus de
excelencia.

EINA, University School of Art &
Design has accumulated
extensive experience, working in
an open and innovative teaching
environment connected to the
international trends in art and
design contemporary creation.
Since it was founded in 1967, its
critical spirit, a constant feature
in the school's growth, has led to
its ongoing renewal, which is why
several generations of creators
have emerged from Eina to play
an active role in the
establishment and renewal of its
cultural environment. EINA
approaches its teaching, research
and research transfer activities
based on academic excellence
and a will to have an impact on
society. Besides promoting
creative developments, the
learning of technical procedures
and a professional proactive
attitude, EINA courses seek to
provide solid cultural and learning
foundations and critical thinking
resources. EINA belongs to an
autonomous foundation that
ensures that its unique nature as
a benchmark cultural centre
prevails. As a university school,
it is affiliated to the Autonomous
University of Barcelona so it
enjoys the benefits of being part
of one of the great state
universities in Catalonia and the
guarantees offered by its
excellence campus.
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